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REGULAMIN

konkursu typowania meczow fazy grupowej
Mistrzostw Europy w pitce noznej
Portugalia 2004

§1

Sprawy organizacyjne

1. Organizatorami konkursu sg Joanna i Pawet Badura.

2. Uczestnikiem konkursu moze by¢ kazdy, do kogo dotrze informacja o
konkursie, kto wyrazi che¢ gry oraz w przewidzianym terminie wypetni i dostarczy
organizatorom otrzymany wczesniej formularz zgtoszeniowy wraz z wyznaczong kwotg
wpisowego.

3. Kazdy uczestnik moze wypetni¢ co najwyzej jeden formularz zgtoszeniowy.

4. Organizatorzy w wyjatkowych przypadkach zastrzegajg sobie prawo do decyzji
0 niedopuszczeniu lub usunieciu gracza. W przypadku usuniecia gracza jego wpisowe
podlega zwrotowi.

5. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 30 listopada 2003r. - dniu rozlosowania grup
turnieju gtdwnego Mistrzostw Europy w pitce noznej Portugalia 2004. Konkurs konczy sie
w dniu 23 czerwca 2004r. - dniu ostatnich meczéw fazy grupowej Mistrzostw.

§2

Zakres konkursu

1. Typowanie w konkursie sktada sie z trzech czesci.

2. Czes¢ pierwsza polega na wytypowaniu doktadnych wynikéw 24 (4 grupy po 6)
meczow fazy grupowej Mistrzostw Europy Portugalia 2004.

3. Czes$¢ druga polega na wytypowaniu kompletu 8 (4 grupy po 2) druzyn, ktore
awansujg z grup do c¢wiercfinatow. Wytypowanie polega na wskazaniu, ktéra z druzyn
wyjdzie z grupy i z pierwszego, a ktora z drugiego miejsca (gdzie i = A, B, C, D).

4. Kolejnos¢ w grupach wytypowana wediug pkt.3 nie ma zadnego zwigzku z
wynikami meczéw w danej grupie wytypowanymi wedtug pkt.2. Oznacza to, ze tabela
powstata z zestawienia wynikdw wytypowanych meczéw nie musi wcale pokrywac sie z
potowg tabeli wskazang w czesci dotyczacej ,wyjscia z grupy”.

5. Czes¢ trzecia polega na wskazaniu jednej druzyny, typowanej do zdobycia
tytutu Mistrza Europy 2004.

6. Nie ma zadnego zwigzku miedzy druzyng wytypowang wedlug pkt.5 i
druzynami wskazanymi wedlug pkt.3 oraz wynikami meczéw wytypowanymi wediug
pkt.2. Oznacza to, ze druzyna wytypowana do zdobycia tytulu Mistrza Europy nie musi
wcale by¢ wczesniej wytypowana do ,wyjscia z grupy”, jak rowniez jej awans do dalszych
gier nie musi wynika¢ z zestawienia wynikow wytypowanych meczow w grupie, w ktorej
grata.
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§3

Formularze zgtoszeniowe. Wpisowe

1. Organizatorzy zobowigzuja sie do rozpowszechniania informacji o konkursie
oraz do dostarczania formularzy zgtoszeniowych wszystkim chetnym wszystkimi
mozliwymi sposobami.

2. Kazdy uczestnik konkursu zobowigzany jest do czytelnego wypetnienia w catosci
formularza zgtoszeniowego wedlug zasad wymienionych w 8§2 i dostarczenia go
organizatorom wraz z ustalong kwota wpisowego.

3. Kwote wpisowego ustala sie na 5 ztotych.

4. Ostateczny termin dostarczania organizatorom kupondéw wraz z wpisowym
uptywa 10 czerwca 2004r. (czwartek) o godzinie 24.00.

5. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do przyjmowania formularzy oraz
wpisowego po terminie zapisanym w pkt.4, lecz moze sie to odbywac¢ tylko w
uzasadnionych przypadkach nie wynikajacych z winy (jak lenistwo, staba pamiec)
uczestnika i nie budzacych podejrzen o nieuczciwg gre.

84
Zasady punktacji

Obowigzujg nastepujace zasady zdobywania punktow:
1. Typowanie wynikow meczow:

1.1. Za prawidtowo wytypowany wynik meczu - 3 punkty.

1.2. Za prawidtowo wytypowane rozstrzygniecie meczu - 1 punkt. Przez prawidiowo
wytypowane rozstrzygniecie meczu nalezy rozumiec sytuacje prawidtowego wytypowania
zwyciestwa druzyny X nad druzyna Y przy nie zgadzajacym sie doktadnym wyniku (np.
typ: 1-0, a wynik: 2-1) lub prawidtowego wytypowania remisu przy nie zgadzajacym sie
doktadnym wyniku (np. typ: 1-1, a wynik: 0-0).

1.3. W pozostatych przypadkach — 0 punktow.

2. Typowanie ,wyjscia z grupy”:

2.1. Jesli druzyna wyjdzie z grupy doktadnie z wytypowanego miejsca - 3 punkty.

2.2. Jesli wytypowana do tego druzyna wyjdzie z grupy, ale nie ze wskazanego
miejsca - 1 punkt.

2.3. W pozostatych przypadkach - 0 punktéw.

3. Za prawidlowe wytypowanie Mistrza Europy nie uzyskuje sie punktow. Wptyw
tego faktu na pozycje w klasyfikacji opisany jest w §5.

§5
Zasady klasyfikacji

Obowigzuje nastepujaca hierarchia kryteriéw klasyfikacji uczestnikow konkursu:
Wieksza ilo$¢ zgromadzonych punktow.

Wieksza ilo$¢ rezultatéw 3-punktowych.

Wieksza ilo$¢ rezultatéw 3-punktowych za wyniki meczdéw.

Wieksza ilos¢ rezultatéw 1-punktowych za wyniki meczéw.

. Jesli powyzsze kryteria nie wytonig zwyciezcy rozstrzyga trafne wytypowanie
Mistrza Europy.

uvhwnhe
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6. Powyzsza hierarchia obowigzuje takze podczas tworzenia tabel posrednich, tj. w
trakcie trwania fazy grupowej Mistrzostw Europy.

8§86
Informacja o typach i wynikach

1. Organizatorzy zobowigzujg sie do umieszczenia zestawienia typodw wszystkich
uczestnikéw konkursu na odpowiedniej podstronie strony internetowej:
http://zeus.polsl.gliwice.pl/~badurapl (inaczej: 157.158.1.3/~badurapl) w terminie 11
czerwca 2004r. (pigtek) - dzien po terminie przyjmowania zgloszen i dzien przed
rozpoczeciem Mistrzostw Europy. W przypadku wystgpienia okolicznosci opisanych w §3
pkt.5 zestawienie moze by¢ uzupetnione po wymienionym terminie.

2. Organizatorzy zobowigzujg sie do umieszczania na stronie wymienionej w pkt.1
aktualizowanych na biezgco wynikdéw oraz klasyfikacji uczestnikow gry. Informacje te
zawarte bedg w wyraznie wskazanym pliku ME2004.xls, ponadto w miare mozliwosci
bezposrednio na stronie umieszczana bedzie tabela. Przez pojecie ,na biezaco” nalezy
rozumiec¢ ,codziennie wieczorem podczas trwania fazy grupowej Mistrzostw Europy”, z
zastrzezeniem mozliwych opdznien nie wynikajacych z winy organizatoréw.

3. Adres strony poswieconej konkursowi kazdy z uczestnikdw otrzyma na
formularzu zgtoszeniowym.

4. Kazdy z uczestnikdw moze wyrazi¢ zyczenie otrzymywania na biezgco (wedtug
definicji z pkt.2) pliku ME2004.xls z wynikami konkursu. Moze to uczyni¢ wpisujac swéj
adres e-mail na odpowiedniej pozycji formularza zgtoszeniowego. Organizatorzy
zobowigzujg sie do spetnienia tego zyczenia.

§7
Nagrody

1. Nagrode za wygranie konkursu stanowi suma wpisowego wszystkich
uczestnikdéw konkursu. Oznacza to kwote (Liczba uczestnikdéw) x 5 ziotych.

2. W przypadku zajecia pierwszego miejsca ex-aequo przez n uczestnikéw kazdy z
nich otrzymuje jako wygrang n-tg czes¢ kwoty wymienionej w pkt.1.

3. Wypfata nagrody nastapi przy pierwszej okazji po zakonczeniu konkursu,
jednak nie pozniej niz 30 wrzesnia 2004r.

4. Organizatorzy zobowigzujg sie do pelnego pokrycia kosztow organizacji
konkursu.

§8

Uwagi koncowe

1. Regulamin napisany jest powaznym (czasami moze az $Smiesznym;) jezykiem
tylko dlatego, ze w zabawie bierze udziat docelowo kilkadziesigt oséb z rdéznych
Srodowisk, stad dgznos¢ do przejrzystosci i jasnych zasad. Tak naprawde zasady sq
szalenie proste i praktycznie w catosci streszczone na odwrocie formularzy
zgtoszeniowych.

2. W zabawie przewijajq sie, niewielkie co prawda, pienigdze, wiec jesli ktos
doniesie na nas do Urzedu Skarbowego, to organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwosc
potracenia z puli nagrod kwoty na ewentualny podatek lub kare :).
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3. Konkurs ma na celu dobrg zabawe i zdrowe sportowe emocje, jak réwniez
sprawdzenie sie w roli znawcy pitki noznej. Nie ma tu zadnych ukrytych celéw
komercyjnych! Zyczymy wszystkim udanej zabawy i zwyciestwa!



