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REGULAMIN

konkursu typowania meczéow fazy grupowej
Mistrzostw Swiata w pilce noznej
RPA 2010

Konkurs dedykowany jest pamieci Joanny Badury

§1

Sprawy organizacyjne

1. Organizatorem konkursu jest Pawet Badura.

2. Uczestnikiem konkursu moze by¢ kazdy, do kogo dotrze informacja o konkursie, kto
wyrazi chec¢ gry oraz w przewidzianym terminie wypetni i dostarczy organizatorowi formularz
zgtoszeniowy.

3. Kazdy uczestnik moze wypetni¢ co najwyzej jeden formularz zgtoszeniowy.

4. Organizator w wyjatkowych przypadkach zastrzega sobie prawo podjecia decyzji
0 niedopuszczeniu lub usunieciu gracza.

5. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 11 maja 2010r. - na 1 miesigc przed rozpoczeciem
turnieju gtdwnego Mistrzostw Swiata w pitce noznej RPA 2010. Konkurs konczy sie w dniu
11 lipca 2010r. - dniu finatu Mistrzostw.

6. Organizator zobowigzuje sie do petnego pokrycia kosztow organizacji konkursu.

§2
Zakres konkursu

1. Typowanie w konkursie sktada sie z trzech czesci.

2. Czes$¢ pierwsza polega na wytypowaniu doktadnych wynikéw 48 (8 grup po 6)
meczéw fazy grupowej Mistrzostw Swiata RPA 2010.

3. Cze$c¢ druga polega na wytypowaniu kompletu 16 (8 grup po 2) druzyn, ktore
awansujg z grup do 1/8 finatu. Wytypowanie polega na wskazaniu, ktdre z druzyn wyjda
z poszczegolnych grup z pierwszego, a ktére z drugiego miejsca.

4. Kolejnos$¢ w grupach wytypowana wediug pkt.3 nie ma zadnego zwigzku z wynikami
meczow w danej grupie wytypowanymi wedlug pkt.2. Oznacza to, ze tabela powstata
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z zestawienia wynikéw wytypowanych meczéw nie musi wcale pokrywaé sie z potowg tabeli
wskazang w czesci dotyczacej ,wyjscia z grupy”.

5. Czesc¢ trzecia polega na wskazaniu jednej druzyny, typowanej do zdobycia tytutu
Mistrza Swiata 2010.

6. Nie ma zadnego zwigzku miedzy druzyng wytypowana wedtug pkt.5 i druzynami
wskazanymi wedtug pkt.3 oraz wynikami meczow wytypowanymi wedtug pkt.2. Oznacza to, ze
druzyna wytypowana do zdobycia tytutu Mistrza Swiata nie musi wcale by¢ wczedniej
wytypowana do ,wyjscia z grupy”, jak rowniez jej awans do dalszych gier nie musi wynikac
z zestawienia wynikow wytypowanych meczéw w grupie, w ktérej grata.

§3

Formularze zgtoszeniowe

1. Organizator zobowigzuje sie do rozpowszechniania informacji o konkursie oraz do
dostarczania formularzy zgtoszeniowych wszystkim chetnym.

2. Kazdy uczestnik konkursu zobowigzany jest do czytelnego i jednoznacznego
wypetnienia w catosci formularza zgtoszeniowego wedlug zasad wymienionych w §2
i dostarczenia go organizatorowi.

3. Jedyng oficjalng postacia formularza zgtoszeniowego w konkursie jest postac
elektroniczna w formie utworzonej i zatwierdzonej przez organizatora.

4. Ostateczny termin dostarczenia formularza organizatorowi uptywa 9 czerwca 2010r.
(Sroda) o godzinie 23.59.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do przyjmowania formularzy po terminie
zapisanym w pkt.4, lecz moze sie to odbywac tylko w uzasadnionych przypadkach nie
wynikajacych z winy (jak lenistwo, staba pamiec¢) uczestnika i nie budzacych podejrzen
0 nieuczciwg gre.
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Informacja o typach i wynikach

1. Organizator zobowigzuje sie do umieszczenia zestawienia typdw wszystkich
uczestnikow konkursu na stronie internetowej poswieconej konkursowi:
http://www.paveu.prv.pl w terminie 11 czerwca 2010r. (pigtek) — w dniu rozpoczecia turnieju
gtdwnego Mistrzostw Swiata RPA 2010. W przypadku wystapienia okolicznosci opisanych w §3
pkt.5 zestawienie moze by¢ uzupetnione po wymienionym terminie.

2. Adres strony internetowej poswieconej konkursowi kazdy z uczestnikdédw otrzyma
w formularzu zgtoszeniowym.

3. Organizator zobowigzuje sie do umieszczania na stronie wymienionej w pkt.1
aktualizowanych na biezaco wynikéw oraz klasyfikacji uczestnikéw gry. Informacje te zawarte
bedq w wyraznie wskazanym pliku MS2010.xls. Przez pojecie ,na biezgco” nalezy rozumiec
,codziennie wieczorem podczas trwania fazy grupowej Mistrzostw Swiata”, z zastrzezeniem
mozliwych opdznien nie wynikajacych z winy organizatora.

4. Kazdy z uczestnikow moze wyrazi¢ zyczenie otrzymywania na biezaco (wedtug
definicji z pkt.3) pliku MS2010.xls z wynikami konkursu poczta elektroniczng. Moze to uczynié
wpisujac swoj adres e-mail na odpowiedniej pozycji formularza zgtoszeniowego. Organizator
zobowigzuje sie do spefnienia tego zyczenia.
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Zasady punktacji

Obowigzujg nastepujace zasady zdobywania punktow:
1. Typowanie wynikéw meczow:

1.1. Za prawidtowo wytypowany wynik meczu - 3 punkty.

1.2. Za prawidtowo wytypowane rozstrzygniecie meczu - 1 punkt. Przez prawidiowo
wytypowane rozstrzygniecie meczu nalezy rozumie¢ sytuacje prawidlowego wytypowania
zwyciestwa druzyny X nad druzyna Y przy nie zgadzajacym sie doktadnym wyniku (np. typ:
1-0, a wynik: 2-1) lub prawidtowego wytypowania remisu przy nie zgadzajacym sie doktadnym
wyniku (np. typ: 1-1, a wynik: 0-0).

1.3. W pozostatych przypadkach — 0 punktow.

2. Typowanie ,wyjscia z grupy”:

2.1. Jesli druzyna wyjdzie z grupy doktadnie z wytypowanego miejsca - 2 punkty.

2.2. Jesli wytypowana do tego druzyna wyjdzie z grupy, ale nie ze wskazanego miejsca -
1 punkt.

2.3. W pozostatych przypadkach - 0 punktéw.

3. Za prawidtowe wytypowanie Mistrza Swiata nie uzyskuje sie punktéow. Wptyw tego
faktu na pozycje w klasyfikacji opisany jest w §6.

§6
Zasady klasyfikacji

1. Zwyciezcg konkursu zostaje osoba, ktéra zgromadzi najwiecej punktéw, a jezeli takg
samg liczbe punktow uzyska wiecej niz jedna osoba, rozstrzygajace sg kolejno nastepujace
kryteria:

a) wieksza liczba rezultatéw 3-punktowych,

b) wieksza liczba rezultatow 1-punktowych za wyniki meczéw,
c) wieksza liczba rezultatéw 2-punktowych,

d) trafne wytypowanie Mistrza Swiata.

2. Jesli powyzsze kryteria nie wylonig jednego zwyciezcy, zwyciezcami ex aequo zostajg
uznane wszystkie osoby, ktore spetnity wszystkie wymienione w pkt.1 kryteria.

3. Powyzsza hierarchia obowigzuje takze podczas tworzenia tabel posrednich,
tj. w trakcie trwania fazy grupowej Mistrzostw Swiata.
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Nagrody

1. Nagrode za wygranie konkursu stanowi okolicznosciowy dyplom.

2. W przypadku zajecia pierwszego miejsca ex aequo przez wiecej niz jednego
uczestnika kazdy z nich otrzymuje nagrode wymieniong w pkt.1.

3. Wreczenie nagrody nastgpi przy pierwszej okazji po zakonczeniu konkursu, jednak
nie pézniej niz 30 wrzesnia 2010r. Organizator zastrzega sobie prawo do przekazania nagrody
poczta.
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§8

Uwagi koincowe

1. Kazde wystepujgce w regulaminie odniesienie w rodzaju meskim dotyczace
uczestnikdéw, zwyciezcédw itp. wynika jedynie ze wzgleddéw praktycznych. W sposdb oczywisty
dotyczy ono réwniez rodzaju zenskiego.

2. Regulamin napisany jest formalnym jezykiem tylko dlatego, ze w zabawie bierze
udziat docelowo kilkadziesigt 0séb z roznych $rodowisk, stad daznos¢ do przejrzystosci
i jasnych zasad. Tak naprawde zasady sg bardzo proste i praktycznie w catosci streszczone
w formularzu zgtoszeniowym.

3. W edycji konkursu przeprowadzanej w roku 2010 po raz pierwszy nie przewidziano
wpisowego oraz nagrdd finansowych.

4. Konkurs ma na celu dobrg zabawe i zdrowe sportowe emocje, jak rowniez
sprawdzenie sie w roli znawcy pitki noznej. Nie ma tu zadnych ukrytych celéw komercyjnych!
Zycze wszystkim udanej zabawy i zwyciestwal



